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Abstract

The development of instructional media aims to help students to do independent learning
outside the classroom but still under the supervision of teachers. This study uses Research and
Development (R & D) DDD-E type developed by Ivers and Barron. The steps of DDD-E
developing method method consist of Decide, Design, Develop, and Evaluate. Decide is
determination of the project objectives, design determines the structure of the media contents
to be developed, develop step is developing a media that is already planned. The evaluation
exist on DDD steps, so the instructional media can be controlled. The software used in this
research is Lectora Inspire. Lectora Inspire used on this research because the software user
friendly or easy to use.
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Abstrak

Pengembangan media pembelajaran ini bertujuan untuk membantu siswa dalam melakukan
pembelajaran mandiri diluar kelas tetapi masih dalam pengawasan guru. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D)
tipe DDD-E yang dikembangkan oleh Ivers dan Barron. Langkah — langkah metode
pengembangan DDD-E terdiri dari tahap decide, yaitu penentuan tujuan proyek, design, yaitu
menentukan struktur isi dari media yang akan dikembangkan, develop adalah tahap untuk
mengembangkan media pembelajaran yang sudah direncanakan. Tahap Evaluate adalah tahap
evaluasi pengembangan media, dimana langkah ini terdapat pada seluruh tahapan DDD.
Perangkat lunak yang digunakan adalah Lectora Inspire. Software ini dipilih karena langkah
penggunaan yang user friendly atau mudah digunakan.

Kata-kata kunci:Lectora Inspire, media, usaha, energi

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang pesat saat ini memungkinkan orang untuk bisa mengakses
teknologi tersebut secara mandiri. Manusia secara tidak langsung diharuskan dapat menguasai
teknologi tersebut, terutama bagi siswa sebagai subjek pembelajaran. Teknologi pendidikan adalah
proses yang kompleks dan terpadu (terintegrasi) yang melibatkan manusia, prosedur, ide, peralatan,
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dan organisasi untuk menganalisis masalah, mencari jalan pemecahan, melaksanakan, mengevaluasi,
dan mengelola pemecahan masalah yang menyangkut semua aspek belajar manusia (Astutik, 2016).

Media pembelajaran diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan
pesan (message), merangsang pikiran, perasaan perhatian, dan kemauan siswa sehingga dapat
mendorong proses belajar (Sumiati & Asra, 2008). Terbatasnya media pembelajaran yang
dikembangkan untuk menunjang kegiatan belajar mengajar menyebabkan pembelajaran kurang
optimal, sehingga siswa kurang bersemangat dalam menerima materi, dan pemahaman terhadap
materi gerbang dasar akhirnya menjadi terbatas. Ketika siswa diberikan media yang dapat
menggambarkan peralatan atau keadaan dan fungsi sebenarnya akan timbul semangat dan tantangan
dalam diri siswa sehingga akan meningkatkan motivasi dalam belajar (Romadhan & Rusimamto,
2015).

Lectora Inspire merupakan salah satu program aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat
presentasi maupun media pembelajaran. Keunggulan Lectora Inspire sangat user friendly atau mudah
digunakan dalam pembuatan media pembelajaran. Dengan menggunakan program aplikasi Lectora
Inspire kita dapat menggunakannya dalam menyiapkan bahan ajar yang berhubungan dengan materi
gerbang logika dasar.

Lectora Inspire dari awal software ini diciptakan memang untuk kebutuhan e-learning. Lectora
Inspire dapat digunakan untuk kebutuhan pembelajaran baik secara online maupun offline yang dapat
dibuat dengan cepat dan mudah. Lectora Inspire dapat digunakan untuk menggabungkan flash,
merekam video, menggabungkan gambar, dan screen capture (Romadhan & Rusimamto, 2015).
Output Lectora Inspire ini terdiri dari Single file executable (exe), CDROM, HTML, SCORM (Web
Based), dll. Hal ini juga menjadi keunggulan Lectora Inspire, sehingga output Lectora Inspire ini
dapat disesuaikan dengan kebutuhan.

Media pembelajaran fisika dengan Lectora Inspire ini diharapkan dapat membantu siswa sebagai
sarana dalam belajar mandiri. Media pembelajaran yang telah dikembangkan digunakan untuk
membantu siswa melakukan pembelajaran mandiri, tetapi masih dalam pengawasan guru.
Pengawasan dari guru mengenai aktivitas siswa ini adalah guru meminta siswa untuk mengumpulkan
hasil cetak (print) sertifikat yang di hasilkan dari aktivitas pembelajaran dengan Lectora Inspire.

METODE PENGEMBANGAN

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 3Ds dan 1E (lvers & Barron,
2002, hal. 21), model ini dimaksudkan untuk menyajikan secara garis besar untuk suatu proyek,
tetapi dapat dimodifikasi atau diperluas sesuai dengan kebutuhan. Model ini menyediakan kerangka
kerja untuk tahapan proyek multimedia, tetapi tidak meniadakan pendekatan konstruktivis untuk
desain individu atau pengembangan.

Model ini terdiri dari 4 tahapan, yaitu Decide, Design, Develop, dan Evaluate (lvers & Barron,
2002, hal. 21). Decide, tahap ini terdiri dari penentuan tujuan proyek, menyusun pedoman proyek,
termasuk perencanaan awal dalam mengembangkan suatu produk Design, tahap ini menentukan
struktur program dan rincian isi, termasuk mendesain web e-learning yang akan dikembangkan.
Develop, tahap ini terdiri dari memproduksi elemen media dan pemograman proyek. Evaluate, tahap
ini melihat secara keseluruhan proses yang terjadi dalam pengembangan multimedia.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan DDD-E, karena pada akhir
masing — masing tahapan decide, design, develop, dilakukan proses evaluasi, sehingga
pengembangan produk pada penelitian ini dapat dikontrol sesuai dengan tujuan pengembangan.
Bagan metode DDD-E terdapat pada GAMBAR 1 berikut.
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DECIDE
Determine Project Goals
Brainstorm Content

Conduct Research

DESIGN
Draw Flowcharts
Specity Screen Design

Create Storyboards

DEVELOP

Author Program

GAMBAR 1. Bagan Metode Pengembangan DDD-E

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengembangan media pembelajaran fisika menggunakan Lectora Inspire berisikan materi usaha
dan energi untuk SMA. Perangkat lunak (software) Lectora Inspire dapat di download pada
www.trivantis.com. Setelah masuk ke halaman awal Lectora Inspire akan muncul kotak dialog untuk
membuat judul proyek. Klik Create new title > Templates. Setelah itu, pilih template yang kita
inginkan. Template ini diperuntukkan bagi pengguna yang masih pemula. Kotak dialog tersebut
terdapat pada GAMBAR 2.
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Getting Started with Lectora > Create New Title

CREATE NEW TITLE OPEN EXISTING TITLE | ® VIDEO TOUR | # TIP OF THE DAY,

Create New Title

Title Explorer

A title is the course, module, or presentation you will create using Lectora. Choose
one of the three options above to get started with creating your new title.
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GAMBAR 2. Kotak dialog untuk membuat judul proyek
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Berikut hasil pengembangan media pembelajaran dengan Lectora Inspire. Pada tampilan awal
media pembelajaran terdapat perintah untuk memasukkan nama pengguna, seperti yang terdapat pada
GAMBAR 3.

Physics Learning

Pembelajaran Fisika
tentang Usaha dan
Energi

Silakan masukkan nama Anda

| Nama Siswa ‘

GAMBAR 3. Tampilan awal media pembelajaran dengan Lectora Inspire

Pemberian nama pada tampilan awal bertujuan untuk memberikan pengguna sertifikat yang dapat
di unduh (download) dan di cetak (print) sebagai bukti bahwa telah mengkuti pembelajaran. Dengan
pengguna memasukkan nama dan menekan tombol next, maka pengguna akan di arahkan ke dalam
halaman Kompetensi Dasar. Tampilan halaman kompetensi dasar pada GAMBAR 4 berikut.

Physics Learning

KOMPETENSI DASAR

ha dan Energi
Ui Pengetahuan Avral

3.9 Menganalisis konsep energi, usaha (kerja), hubungan
usaha (kerja) dan perubahan energi, hukum kekekalan
energi, serta penerapannya dalam peristiwa sehari-hari

imasi 1

imasi 2

imasi 3 4.9 Mengajukan gagasan penyelesaian masalah gerak dalam
sl kehidupan sehari-hari dengan menerapkan metode
ilmiah, konsep energi, usaha (kerja), dan hukum
kekekalan energi

GAMBAR 4. Tampilan halaman Kompetensi Dasar

Apabila ingin mempelajari materi, pengguna dapat memilih menu yang terdapat pada bagian Kiri
media pembelajaran. Di dalam menu media pembelajaran terdapat menu “Uji Pengetahuan Awal”.
Menu ini bertujuan untuk menampilkan tingkat kemampuan awal pengguna. Menu Uji Pengetahuan
Awal terdiri dari lima soal multiple choice, yang dapat dipilih pengguna lebih dari satu jawaban dan
diberikan waktu 2 menit untuk menjawab soal — soal yang diberikan. Media pembelajaran ini telah
diatur dari segi penilainnya, sehingga pengguna akan melihat skor menu Uji Pengetahuan Awal.
Tampilan hasil skor pada menu Uji Pengetahuan Awal terdapat pada GAMBAR 5.
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0:01 38

4. Contoh perubahan energi panas menjadi energi listrik yaitu

Pembangkit geothy

- 5
Uji Pengetahuan Awal ﬁ

Sel surya
Setrika

O I |

Lampu
Kipas angin
Contoh perubahan )
Mesin cuci
Turbin

Dinamo

1707 3«9 70

Pembangkit Listrikg

i

Mikrofon

Uji Pengetahuan Awal

SCORE: 52%
FAILED

Cancel

Page 2 of 2

Back

GAMBAR 5. Tampilan hasil skor menu Uji Pengetahuan Awal

Done

Pada menu Uji Pengetahuan Awal, pengguna yang gagal dapat meneruskan pembelajaran
dengan memilih tombol “OK”. Tampilan salah satu halaman materi terdapat pada GAMBAR 6.

Welcome
Kompetensi Dasar
Introduction to Usaha dan Energi

Uji Pengetahuan Awal

Energi
Animasi 1
Animasi 2
Animasi 3
Animasi 4
Video 1
Video 2
Video 3
Video 4
Test3
Certificate

Physics Learning

next

Usaha

Doronglah tembok ruangan kelas dengan kedua tangan Andal
Meskipun Anda bermandi peluh, Anda tidak akan dapat
menggeser tembok. Sekarang, doronglah meja belajar Anda
Meja akan tergeser meski energi yang Anda gunakan lebih kecil
daripada saat mendorong tembok.

Menurut fisika, pada kegiatan pertama Anda dikatakan tidak
melakukan usaha. Sedangkan pada kegiatan dua Anda telah
melakukan usaha. Apakah usaha itu?

p

-

.f“

GAMBAR 6. Tampilan salah satu halaman materi Usaha

g

& 3 j
Lo

Untuk memindahkan halaman ke materi selanjutnya, pengguna dapat menekan tombol
“next”. Pada akhir sub bab usaha dan sub bab energi terdapat latihan soal berupa isian yang harus
diisi pengguna dan di berikan waktu selama 10 menit. Ketika pengguna selesai mengisi semua soal,
maka pengguna dapat menekan tombol “done” pada bagian kanan bawah halaman. Pada latihan soal
ini juga diatur nilai minimum yang harus di capai pengguna yaitu 75. Apabila pengguna tidak
mencapai skor minimum maka pengguna akan otomatis di arahkan ke halaman materi sebelumnya
untuk mempelajari materi tersebut kembali. Tampilan salah satu latihan soal terdapat pada

GAMBAR 7 berikut.
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Page 1 of 1

0:09 41 LATIHAN SOAL 1

1. Seorang anak menarik mobil mainan dengan seutas tali dengan gaya 25 N. Mobil berpindah sejauh 8 m. Tentukan
usaha yang dilakukan anak itu:
a. Jika tali sejajar dengan jalan mendatar;

)
b. Jika tali membentuk sudut 37°
v

2. Sebuah balok dengan massa 50 kg di atas lantai diangkat sampai ketinggian 8 m. Jika g = 10 m/s2, maka tentukan
besarnya usaha yang dilakukan pada balok tersebut!

—

3. Sebuah gaya horizontal 30 N mendorong sebuah balok diatas lantai licin. Berapa joule usaha yang terjadi jika
balok berpindah sejauh 75 cm ?

1
Cancel Back | Done

GAMBAR 7. Tampilan latihan soal berupa isian

Media pembelajaran ini juga dilengkapi dengan animasi flash dan video yang bertujuan agar
pengguna tidak merasa bosan dan lebih memahami materi yang sedang dipelajari. Tampilan halaman
animasi terdapat pada GAMBAR 8 (a) dan tampilan halaman video terdapat pada GAMBAR 8 (b).

Welcome

Kompetensi Dasar

Infroduction to Usaha dan Energi
Uj Pengetahuan Awal

Usaha

Energi

Animasi 2
Animasi 3
Animasi &
Video 1
Video2
Video 3
Video 4
Test3
Certificate

Physics Learning

Wecame Perhatikan Video berikut ini !
- Kompetensi Dasar
bl s
This animation shows the stages in a power station. Click Start to begin. U Pengetahuan Awal

Usaha
Energi

Animasi 1

Animasi 2

OO ANRM M

AN
VUVVVUY

Animasi 3

Animasi 4
Video 2
Video 3
Video 4
Test3

Certficate

Transformer

Physics Learning

(a)_ — - , .(b).._

GAMBAR 8. (a) Tampilan halaman animasi (b) Tampilan halaman video

Setelah pengguna mempelajari materi, pengguna akan diarahkan kepada halaman Uji
Kompetensi Akhir. Menu Uji Kompetensi Akhir terdiri dari 10 soal dan diberikan waktu pengerjaan
60 menit. Apabila pengguna tidak bisa menjawab soal — soal dengan skor minimum yang telah
ditetapkan yaitu 75, maka pengguna akan diarahkan ke menu awal kembali, yaitu pengguna harus
mengisikan nama kembali. Tampilan menu Uji Kompetensi Akhir terdapat pada GAMBAR 9

berikut.
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0:59 49 Page 10of 5
Uji Kompetensi Akhir

1. Sebuah peti bermassa 60 kg diatas lantai diangkat sampai ketinggian 5 m. Berapakan usaha yang dilakukan
peti? percepatan gravitasi 10 m/s2.

co12)
2040 J
3004
3000J
400J

RO I

7

2. Sebuah mobil mainan yang massanya 1 kg meluncur pada lintasan lurus "dengan kelajuan awal 3 m/s hingga
berhenti pada jarak 2 m. Berapakah usaha yang dilakukan mobil mainan ?

84
15J
451
45
10

e Te L Bie |

Cancel Back Next

GAMBAR 9. Tampilan menu Uji Kompetensi Akhir

Pada akhir media pembelajaran, apabila pengguna sudah menyelesaikan seluruh aktivitas
pembelajaran dan mencapai nilai diatas 75 pada menu Uji Kompetensi Akhir, maka pengguna akan
mendapatkan sertifikat virtual sebagai bukti bahwa telah mengikuti seluruh aktivitas pembelajaran.
Sertifikat virtual ini dapat diunduh (download) dan di cetak (print). Tampilan sertifikat virtual apabila
pengguna telah menyelesaikan aktivitas pembelajaran terdapat pada GAMBAR 10 berikut.

October 25, 2016

Authorized By:

) THSTTUCOTORE
{

GAMBAR 11. Tampilan sertifikat virtual

Media pembelajaran ini di publikasikan dalam format Single File Executable (EXE), karena
format EXE pada media pembelajaran ini dapat diakses walaupun komputer pengguna tidak
terpasang aplikasi Lectora Inspire.
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