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Abstrak 

Peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami materi fisika f lu ida stat is khususnya prinsip  

Archimedes. Kesulitan konseptual ini disebabkan oleh salah satu faktornya berupa gaya mengajar guru  
yang hanya mengandalkan metode ceramah dan secara umum masih rendahnya keterampila n guru  d i 

indonesia untuk mendesain dan memanfaatkan media pembelajaran. Penelit ian in i bertu juan un tuk  
mengetahui kelayakan media pembelajaran menggunakan perangkat lunak Mircrosoft Office 
PowerPoint dengan bantuan iSpring Suite 8 yang dikembangkan tersebut sebagai media pembelajaran di 

kelas untuk peserta didik SMA. Metode penelitian yang digunakan a dalah m etode Penelit ia n dan 
Pengembangan (Research & Development) dengan model pengembangan  Dick  & Ca rey. Langkah 
dalam pengembangan meliputi: 1) analsis kebutuhan dan karakter peserta didik melalui studi literatur, 2) 

mengembangkan media pembelajaran, 3) validasi ahli dan uji coba lapangan produk penelitian. 
Instrumen validasi dan uji lapangan media menggunakan kuesioner penila ian dengan skala Likert . 

Indikator penilaian yang digunakan berlandaskan kajian teori yang ada. Hasil va lidasi m enghasilkan 
persentase kelayakan oleh ahli materi 85,41%, ahli media 78,95%, Guru Fisika SMA 83,90%, serta u j i 
coba lapangan terbatas oleh peserta didik SMA 85,83%. Dari data tersebut, hasil menunjukkan bahwa 

media pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint iSpring Suite 8 pada pokok bahasan f lu ida 

statis untuk peserta didik SMA sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran fisika di SMA. 

Kata-kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Fluida Statis, Archimedes, PowerPoint, iSpring Suite 
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Abstract 

Students have difficulty understanding static fluid physics material, especially Archimedes' p rincip le. 
This conceptual difficulty is caused by one of the factors, namely the teaching sty le o f  teachers who 

only rely on the lecture method and, in general, the low skills of teachers in I ndonesia to  design  a nd 
utilize learning media. This study aims to determine the feasibility of learning media using Microsoft  

Office PowerPoint software with the help of iSpring Suite 8, which was developed as a learning 
medium in the classroom for high school students. The research method used is the Research & 
Development method with the Dick & Carey development model. The steps in the development include: 

1) analyzing the needs and character of students through literature studies, 2) developing learning 
media, and 3) expert validation and field trials of research products. The validation instrument a nd the  
media field test used an assessment questionnaire with a Likert scale. The assessment ind icato rs used 

are based on existing theoretical studies. The results of the validation resulted in  the percentage o f 
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eligibility by material experts at 85.41%, media experts at 78.95%, high  school physics teachers a t 
83.90%, and limited field trials by high school students at 85.83%. These results indicate that interactive 

learning media using PowerPoint iSpring Suite 8 on the subject of static fluids for high school students 

is very suitable to be used as a physics learning medium in high school. 

Keywords: Interactive Learning Media, Static Fluids, Archimedes, PowerPoint, Ispring Suite 8 

PENDAHULUAN 

Fisika merupakan mata pelajaran yang membahas banyak tentang fenomena alam dalam 

kehidupan sehari-hari [1]. Salah satu tujuan umum pembelajaran fisika adalah peserta didik mampu 

memahami konsep secara komprehensif dan mampu menerapkannya untuk memecahkan masalah 

terkait [2]. Pembelajaran materi fluida statis saat ini masih terdapat peserta didik yang bingung secara 
konsep dari sebuah benda dalam keadaan mengapung dan tenggelam, serta menggunakan beberapa 

persamaan yang tidak tepat dalam memecahkan persoalan yang berbeda [3]. Berdasarkan beberapa 

penelitian, tingkat pemahaman konsep peserta didik pada pokok bahasan spesifik yakni prinsip 

Archimedes atau gaya apung masih tergolong rendah [2, 4, 5].  

Kesulitan dalam memahami konsep benda mengapung dan tenggelam ini, karena adanya 
keterlibatan intuisi, pengaruh pengalaman peserta didik, dan rendahnya pengetahuan konseptual 

dalam melaksanakan penalaran formal dalam proses belajar prinsip Archimedes [6]. Penyebab 

perbedaan konsep oleh peserta didik salah satunya adalah cukup banyak guru yang mengajar dengan 

hanya berbicara dan menulis di papan tulis [7]. Keterampilan guru di Indonesia terutama dalam 

mengembangkan, dan memanfaatkan media dalam pembelajaran di kelas pada umumnya masih 

rendah [8]. 
Adanya komputer dan teknologi jaringan internet pada tahun-tahun belakangan ini mendapatkan 

perhatian besar karena kemampuannya dalam membantu bidang pendidikan [9]. Peran teknologi 

komputer dan internet membuat pembelajaran bisa diakses di mana saja dan kapan saja [10] .  Media 

yang menggunakan komputer mampu membantu guru maupun peserta didik untuk menjaga keutuhan 

materi pembelajaran serta dalam memandu pelaksanaan pembelajaran [11]. Guru juga dapat melatih 
peserta didik sampai mencapai ketuntasan dalam belajar dengan latihan menggunakan komputer [12]. 

Penerapan media pembelajaran harus disesuaikan dengan kondisi pembelajaran saat ini dan tingkat 

pemahaman serta kebutuhan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran [13]. Salah satu perangkat 

lunak yang bisa menjadi pilihan bagi guru yang ingin mengembangkan media pembelajaran yang 

interaktif adalah Microsoft Office PowerPoint dan iSpring Suite.  
PowerPoint bersama dengan keberadaan teknologi berbasis internet, memiliki efek mendalam 

pada pendidikan tinggi dan banyak mengubah sebagian besar tentang bagaimana seorang guru 

terlibat dengan peserta didik dan disiplin ilmu yang diajarkan [14]. PowerPoint merupakan sebuah 

perangkat lunak yang dirancang khusus untuk menyampaikan informasi atau materi presentasi 

dengan berbagai keunggulan yang mampu menjadikannya sebagai media komunikasi yang baik [9] .  

Penggunaan media pembelajaran menggunakan PowerPoint dapat meningkatkan persepsi 
pemahaman dan pengetahuan peserta didik untuk menerapkan pengetahuan. Penggunaan media 

pembelajaran menggunakan PowerPoint memiliki mekanisme biaya yang rendah serta mudah di 

adopsi yang memberikan pengalaman belajar yang efisien dan interaktid bagi peserta didik [15]. 

Media yang menggunakan PowerPoint bisa dikonversikan ke dalam format HTML5 menggunakan 

perangkat lunak iSpring Suite supaya bisa disebar luaskan melalui Learning Managemen System 
(LMS) di satuan pendidikan [16]. 

Penggunaan PowerPoint sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan kinerja pada 

pertanyaan ujian pilihan ganda standar dan setidaknya setara dengan kemanjuran proses 

pembelajaran dan untuk penyampaian beberapa konsep tertentu [15]. Hal ini dapat dilihat dari  suatu 

penelitian yang yang menunjukkan bahwa dengan program e-modul menggunakan iSpring presenter 
interactive power-points sangat memudahkan fakultas fisika untuk menjelaskan dan memberikan 

dasar konsep mekanika dalam berinteraksi dengan mahasiswa [17].  

Berdasarkan  penjelasan  di  atas,  peneliti akan melakukan  penelitian  dan mengembangkan  

media  pembelajaran fisika interaktif menggunakan perangkat lunak Mircrosoft Office PowerPoint 
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dengan bantuan iSpring Suite 8 pada pokok bahasan Fluida Statis. Dengan harapan, media 

pembelajaran yang akan dikembangkan ini menarik dan bermanfaat untuk membantu peserta didik 

dalam pembelajarannya. Dengan demikian, peserta didik dapat memahami konsep prinsip 
Archimedes dan pengimplentasiannya dalam kehidupan sehari-hari.   

METODOLOGI 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian dan Pengembangan atau 
bisa disebut dengan Reaserch and Development (R&D). Metode Penelitian dan Pengembangan 

merupakan suatu proses dalam mengembangkan dan memvalidasi perangkat tertentu yang menjadi 

produknya [18]. Model penelitian pengembangan yang digunakan adalah model Dick and Carey, 

yaitu model memiliki beberapa langkah yang perlu di lakukan dan tidak terputus tiap langkahnya 

untuk membuat rancangan aktifitas pembelajaran. Penelitian dan Pengembangan ini menghasilkan 
sebuah perangkat atau produk pendidikan berupa media pembelajaran interaktif menggunakan 

PowerPoint berbantuan iSpring Suite 8. Prosedur penelitian pengembangan dapat dilihat pada bagan 

di bawah ini: 

 

 

GAMBAR 1. Tahapan Penelitian dan Pengembangan Dick and Carey [18] 

 

Pada penelitian kali ini, peneliti hanya membatasi langkah awal prosedur pengembangan saja, 
karena keterbatasan waktu yang digunakan dalam penelitian ini. Prosedur pengembangannya tersebut 

antara lain: (1) menganalisis kebutuhan untuk mengindentifikasi tujuan pembelajaran, (2) 

menganailisis pembelajaran, (3) menganalisis karakter peserta didik dan konteks pembelajaran (4) 

merumuskan tujuan pencapaian kompetensi, (5) mengembangkan instrument penilaian, (6) 

mengembangkan strategi pembelajaran, (7) mengembangkan dan memilih bahan ajar, (8) mendesain 

dan melakukan evaluasi formatif, (9) revisi produk pengembangan, (10) merancang dan 
mengembangkan evaluasi sumatif, sampai menjadi rancangan produk yang bersifat final berupa 

media pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint iSpring Suite 8 pada pokok konsep Fluida 

Statis untuk Peserta didik SMA. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini berupaya merancang sebuah media pembelajaran interaktif berbantuan PowerPoint 

iSpring Suite 8. Media pembelajaran interaktif ini dikembangkan untuk peserta didik kelas XI 

Semester Ganjil di SMA, berisikan materi tentang menerapkan hukum-hukum fluida statis dalam 

kehidupan sehari-hari khususnya pada sub materi prinsip Archimedes dengan mengacu pada 
Kurikulum 2013 revisi KD 3.3. 
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Pemaketan Program 

Dalam pemaketan program dalam perangkat, media terpaket pada sebuah folder dengan ukuran 

sekitar 83 MegaBytes. Terdapat file index.html yang berfungsi untuk menjalankan media 

pembelajaran interaktif. Terdapat juga petunjuk penggunaan media sebelum media dijalankan. 

 

 

GAMBAR 2. Pemaketan media pembelajaran interaktif pada media penyimpanan 

Pengoperasian Media 

Media yang telah dihasilkan dicoba dijalankan diberbagai perangkat komputer dengan spesifikasi 

yang berbeda sesuai ketersediaan perangkat dari peneliti. Terdapat  empat perangkat dengan 

spesifikasi yang berbeda dalam menjalankan media pembelajaran interaktif, masing-masing 
spesifikasi perangkat yang sudah diuji coba untuk menjalankan media pembelajaran interaktif ini 

sebagai berikut: 

TABEL 1. Daftar spesifikasi perangkat yang digunakan 

Jenis perangkat Tipe perangkat Prosessor Jumlah RAM Sistem Operasi 

Laptop HP 14s-dk0 AMD A4-9125 4 GB Windows 10 

Laptop Lenovo G30-40 Intel Celeron N204 2 GB Windows 10 

Laptop Macbook Air 2015 Intel i5 dual-core 1,6 GHz 8 GB MacOS 

PC – Intel i3 4th Gen 4 GB Windows 8 

 

Dari empat perangkat semuanya dijalankan dengan aplikasi browser dan versi yang Berbeda 

TABEL 2. Daftar aplikasi browser yang digunakan 

Tipe perangkat Aplikasi Browser / Versi 

HP 14s-dk0 Google Chrome 102.0.5005.115 

Lenovo G30-40 Microsoft Edge 102.0.1245.41 

Macbook Air 2015 Google Chrome 102.0.5005.63 

Personal Computer Google Chrome 97.0.4692.71 

Tampilan Awal 

Pada tampilan awal media pembelajaran interaktif terdapat judul media dan tombol navigasi untuk 
memasuki menu utama dari media. Pada menu utama terdapat beberapa konten yakni SK dan KD 

untuk mengetahui dasar kurikulum yang digunakan, menu materi, menu latihan, menu info, dan 

tombol navigasi tutorial yang akan menampilkan sebuah video tata cara penggunaan media. 
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(a)                                                                            (b) 

GAMBAR 3. (a). Tampilan awal media pembelajaran interaktif dan (b). Tampilan menu utama disertai konten dan tutorial 

menggunakan media 

Isi Materi Pada Media Pembelajaran Interaktif 

Pada penyajian materi, terdapat teks, gambar dan ilustrasi yang ditampilkan dengan komposisi 

penempatan yang disesuaikan. Terdapat juga tombol navigasi untuk melanjutkan ke slide materi 

selanjutnya. 

 

  
(a)                                                                            (b) 

GAMBAR 4. (a). Tampilan materi pada media pembelajaran interaktif dan (b). Tampilan materi pada media pembelajaran 

interaktif pada bagian materi mengapung dan tenggelam 

 
Materi pada media pembelajaran interaktif ini terdapat empat sub materi dari prinsip arcihemdes.  

Setiap slide materi juga terdapat narasi berbentuk video maupun audio yang bisa diputar berulang 

seusai keinginan pengguna. Terdapat beberapa soal latihan dengan pembahasan serta percobaan yang 

bisa diulang dalam mengerjakan soal latihan. 

 

  
(a)                                                                         (b) 

GAMBAR 5. (a) Tampilan materi berbentuk video pada media pembelajaran interaktif dan (b) Tampilan slide latihan soal 

pada media pembelajaran interaktif 
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Kelayakan Produk 

Media pembelajaran interaktif yang dikembangkan perlu dilakukan uji kelayakan. Uji kelayakan 

media pembelajaran interaktif ini akan di uji oleh Ahli Materi, Ahli Media, dan Guru Fisika SMA. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah kuesioner atau angket dengan skala penilaian 1-4 

dengan interpretasi skala 0% - 100%. Uji kelayakan ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media 

pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint iSpring Suite 8 pada konsep fluida statis. 
Setelah melakukan serangkaian uji kelayakan, dan kemudian diperoleh hasil uji kelayakan. Media 

pembelajarn interaktif di uji coba lapangan terbatas kepada 11 peserta didik Kelas XI MIA SMA 

Negeri 85 Jakarta. 

TABEL 3. Hasil Uji Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif menggunakan PowerPoint Ispring Suite 8 pada konsep  

No Uji kelayakan Persentase Interpretasi 

1 Ahli Materi 85.41% Sangat Layak 

2 Ahli Media 78,95% Sangat Layak 
3 Guru Fisika SMA 83,90% Sangat Layak 

4 Peserta Didik SMA 85,83% Sangat Layak 

DISKUSI 

Pengembangan media pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint iSpring Suite 8 pada 

konsep fluida statis dinilai oleh validator ahli materi dan validator ahli media dengan persentase rata 

– rata sebesar 82,2% dengan interpretasi “Sangat Layak”. Nilai persentase uji kelayakan para 
validator ahli dalam penelitian ini tidak jauh berbeda dengan nilai Nilai persentase uji kelayakan para 

validator ahli dari penelitian terdahulu yang terkait dengan penelitian pengembangan media 

pembelajaran interaktif ini termasuk katagori sangat layak dengan persentase rata–rata kelayakan 

sebesar 86,5% [19]. Nilai persentase uji kelayakan oleh dua validator ahli ini diperoleh dengan 

ketercapaian beberapa aspek penilaian yaitu rekayasa perangkat lunak, desain pembelajaran, dan 
komunikasi visual. Media pembelajaran interaktif dikatakan layak validasi jika penilaian para 

validator ahli menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran interaktif mencapai kriteria 

layak dari seluruh aspek penilaian media [20].  

bahwa pengembangan media pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint iSpring Suite 8 

pada konsep fluida statis saat uji kelayakan mendapatkan nilai dengan persentase rata–rata oleh guru 

fisika SMA 83,9% dan uji coba lapangan oleh peserta didik kelas XI SMA sebesar 85,83% dengan 
interpretasi “Sangat Layak”. Nilai persentase uji kelayakan oleh guru dan uji coba lapangan oleh 

peserta didik dalam penelitian ini tidak jauh berbeda dengan hasil dari penelitian terdahulu yang 

terkait dengan penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif termasuk katagori sangat 

layak [21]. Penelitian pengembangan yang dilakukan oleh Irwanto terhadap penggunaan media 

pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint iSpring presenter di teknik elektro program vokasi 
sangat memudahkan untuk menjelaskan dan memberikan dasar dalam memahami konsep-konsep 

mekanika dengan kategori tinggi karena pembelajarannya interaktif dengan mahasiswa [17]. Hasil 

penelitian ini dan hasil-hasil penelitian sebelumnya yang relevan sebagaimana sudah dijelaskan, 

tentunya diharapkan dapat mendorong guru untuk terus mengembangkan media pembelajaran 

interaktif terutama dengan bantuan aplikasi komputer, khususnya PowerPoint iSpring presenter. 
Sebagaimana diketahui bahwa dalam beberapa tahun terakhir terjadi gelombang minat yang luar  

biasa terhadap penggunaan komputer dalam pembelajaran berbagai mata pelajaran terutama fisika, di 

mana komputer dapat dimanfaatkan secara optimal dalam pembelajaran untuk meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas pendidikan/pembelajaran di semua jenjang secara formal dan non-formal 

[22]. Fenomena ini membuat profesionalisme seorang guru tidak cukup hanya dengan mengajarkan 

peserta didik, tetapi juga harus mampu memanfaatkan teknologi informasi dan memfasilitasi 
pembelajaran peserta didik [23]. 

Penggunaan/pengembangan media pembelajaran salah satunya dengan menggunakan PowerPoint 

iSpring presenter ternyata selain menumbuhkan gairah siswa dalam pembelajaran, ternyata juga 

dapat meningkatkan pemahaman dan pengetahuan peserta didik untuk mampu menerapkan 

pengetahuan yang dipelajarinya. Selain itu, penggunaan media pembelajaran yang menggunakan 
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PowerPoint iSpring presenter ini memiliki mekanisme pembiayaan yang rendah/murah serta mudah 

di adopsi dan digunakan, sehingga yang memberikan pengalaman belajar yang efisien dan interaktif  

bagi peserta didik [15]. 

SIMPULAN 

Meninjau dari hasil uji kelayakan oleh ahli media, ahli materi, Guru Fisika SMA, dan Peserta 

didik kelas XI MIA SMA. Bisa disimpukan bahwa Media Pembelajaran Interaktif menggunakan 
PowerPoint iSpring Suite 8 pada konsep fluida statis untuk peserta didik SMA yang dikembangkan 

layak untuk dijadikan media pembelajaran di SMA.  
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